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Vielen Dank, dass Sie sich fur den Revopoint 3D-Scanner
entschieden haben! Bitte lesen Sie diese Anleitung vor lhrem ersten
Scan sorgfdltig durch.

Beginnen Sie mit dem Herunterladen der Revo Scan Software far
Ihren RANGE 2 3D-Scanner. Far Windows- und macOS-Benutzer:
Besuchen Sie den Support-Bereich auf der Revopoint-Website unter
www.revopointdd.com, um die  Software  herunterzuladen.
Smartphone-Benutzer finden Revo Scan auf Google Play oder im
Apple App Store zum Herunterladen.

Bitte halten Sie den Scanner von Wasser und anderen Flussigkeiten fern und
vermeiden Sie StoRe auf den Scanner.
Der Temperaturbereich fur die Betriebsumgebung dieses Produkts betrégt 0C bis
40°C (32°F bis 104°T). Betreiben Sie das Gerdt nur in Situationen, die auf diesen
Temperaturbereich beschrankt sind.
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| Wasistin der Box?

RANGE 2 3D-Scanner

Schnellstartanleitung USB Typ-A auf C Kabel
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I Produktprofil
Tiefenkamera
Infrarot LED
Infrarot LED
Weile LED .
WeiRe LED
Weifte LED RGB-Kamera
WeiRe LED

IR-Belichtung erhohen

Scannen starten/anhalten Projektor

1/4"-Gewindebohrung
IR-Belichtung reduzieren

Stromanzeige

USB Typ-C-Anschluss
Infrarot LED

Anschluss-Indikator
Tiefenkamera

Infrarot LED



[DE] RANGE 2 Kurzanleitung

I systemanforderungen

Bitte laden Sie die Revo Scan Software vor Ihrem ersten Scan herunter. Die Systemanforderungen

sind wie folgt:
Windows: Win 10/11 (64-Bit) Android: Android 9.0 oder besser
RAM: 8GB oder besser RAM: 6GB oder besser

Prozessor: Intel Core i5 10. Generation oder besser

iPhone: iPhone 8 Plus oder Modelle
danach

Mac mit Intel x86-Chip: macOS 10.15 und Modelle
danach
iPad: iPad der 6. Generation oder

Modelle danach

Mac mit Apple MI/M2-Chip: macOS 1.0 und
nachfolgende Modelle

RAM: 8 GB oder besser

Systemversion: iOS 13.0 oder besser

| Scanner-Anschluss

Verbindungsmodi
System PC Handy
Modus Windows macos Android ios
USB v v v x
Wi-Fi v v v v

. RANGE 2 (iber USB-Kabel an einen PC anschlieRen

\o o5

Schritt 1: Verbinden Sie das
Stativ mit dem Scanner.
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Schritt 2: SchlieRen Sie den
Scanner mit dem USB Typ-A
auf C Kabel an einen PC an.

Wenn die Anzeige @ des
Scanners  dauerhaft  grin
leuchtet, ist er eingeschaltet.

0

Hinweis: Wenn Ihr PC nicht Uber

oder

A

einen  USB  Typ-A-Anschluss
verfagt, verwenden Sie den USB
Typ-C-Adapter.

Schritt 3: Offnen Sie Revo Scan.
Wenn die Software Scanner
verbunden anzeigt und die

Anzeige @ des Scanners blau
leuchtet, ist er bereit.

Schritt 1: Schrauben Sie
den Scanner auf den
Powerbank-Griff.

Schritt 2: Verbinden Sie den Scanner und den
Powerbank-Griff mit dem USB Typ-A auf C Kabel.
Wenn die Anzeige @ des Scanners dauerhaft
grun leuchtet, ist er eingeschaltet.
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Schritt 3: Suchen Sie in den
Wi-Fi-Einstellungen Ihres PCs nach
dem Wi-Fi-Netzwerk RANGE
2-REVO-XXXXXXXX, und stellen
Sie eine Verbindung her (Kein
Passwort erforderlich).

Schritt 1: Befestigen Sie die
Schnellwechselplatte, die
Handyhalterung und den
Powerbank-Griff am Scanner.

a p

_

=

i-Fi

Wi-Fi : RANGE 2-REVO-XXXXXXXX

o schritt 4: Offnen Sie Revo Scan.
Wenn die Software Scanner
verbunden anzeigt und die
Anzeige @ des Scanners
durchgehend blau leuchtet, ist
er bereit.

Schraubenzieher

Schritt 2: Stecken Sie das Handy in die

2-in-1-Mobilkabel, um es mit den

angezeigten AnschlUssen zu verbinden. Wenn
die Anzeige @ des Scanners dauerhaft gran
leuchtet, ist er eingeschaltet.

Hinweis: Das 2-in-1-Mobilkabel kann nur zum
Verbinden von Scanner und Handy verwendet
werden.
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Schritt 3: Offnen Sie Revo Scan.
Wenn die Software Scanner
verbunden anzeigt und die
Anzeige @ des Scanners blau
leuchtet, ist er bereit.

Schritt 1: Befestigen Sie die
Schnellwechselplatte, die
Handyhalterung und  den
Powerbank-Griff am Scanner.

Schritt 3: Suchen Sie in den

Wi-Fi-Einstellungen Ihres
Smartphones  nach  dem
Wi-Fi-Netzwerk RANGE
2-REVO-XXXXXXXX, und

stellen Sie eine Verbindung her
(Kein Passwort erforderlich).

Neues Projekt

Scanner verbunden

Name: RANGE 2
Verbindungstart: USB

Schraubenzieher

Schritt 2: Llegen Sie das Handy in die
Handyhalterung, und schliefen Sie den Scanner mit
dem USB Typ-A auf C Kabel oder dem
2-in-1-Mobilkabel an den Powerbank-Griff an. Wenn
die Anzeige @ des Scanners dauerhaft grin
leuchtet, ist er eingeschaltet.

RANGE 2-REVO-XXXXXXXX + 7=

0

Einstellen
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Schritt 4: Offnen Sie Revo Scan. Wenn
die Software Scanner verbunden
anzeigt (bei iOS-Geraten wird das
Scannerverbunden Scan-Vorschaufenster  angezeigt)

Name: RA"
\/erbmdungjtan WicFi

Neues Projekt

und die Anzeige @ des Scanners
blau leuchtet, ist er bereit.

I Tippszum Scannen

@ Bitte scannen Sie in Innenrdumen und stellen Sie
sicher, dass nur das zu scannende Objekt im
Vorschaufenster der Tiefenkameras angezeigt
wird. Verwenden Sie bei Bedarf Tuch fur das groRe
Kalibrierungsbrett als Hilfe. Stellen Sie sicher, dass
das Objekt gleichmdRig beleuchtet ist, wenn Sie <=
ein Farbmodell benétigen. V

@ Verwenden Sie Scanspray, wenn Sie transparente,
dunkle und reflektierende Objekte scannen.

N

Hinweis: Scanspray kann im Revopoint Store auf unserer
Website erworben werden.

Bitte kleben Sie Marker in

unregelmdf&igen Absténden auf die

Oberflache  des  Objekts oder

00 0 verwenden Sie die Zaubermatte, wenn
oder Sie strukturlose Objekte wie Kugeln und

o © o Zylinder scannen, und wdhlen Sie
o ©O Markierungsverfolgung in den

© o Scan-Einstellungen -
Marker kleben Verwendung von Zaubermatte Verfolgungsmodus in Revo Scan.

@ Richten Sie den Scanner auf das zu scannende Objekt, halten Sie ihn ruhig und bewegen Sie sich
wdhrend des Scannens langsam. Der Abstand zwischen dem Scanner und dem Objekt kann
zwischen 400 - 1300 mm betragen. Beachten Sie in der 3D-Scanoberflédche von Revo Scan die
Abstandsanzeige, um einen optimalen Abstand zwischen dem Scanner und dem Objekt
sicherzustellen.
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Scanabstand ca.
400 - 1300 mm

Hinweis: Die Scangenauigkeit kann beeintrachtigt werden, wenn der Scanner versehentlich aufgeschlagen wird. In
diesem Fall setzen Sie sich bitte mit uns in Verbindung, damit wir Ihnen helfen kénnen, den Scanner mit dem
Kalibrierungsbrett neu zu kalibrieren. Wenn die Genauigkeit nach der Neukalibrierung immer noch nicht die
Standardgenauigkeit erreicht, senden Sie den Scanner bitte zur Reparatur ein.

| Ihrerster Scan

I. Ihr erster Scan mit Revo Scan (PC)

Nachdem der Scanner angeschlossen ist, klicken Sie auf der Startseite von Revo Scan auf die
Schaltfléche Neues Projekt, stellen Sie die Parameter ein und starten Sie lhren Scan mit den

folgenden Schritten:

m FamaEliAeNA

Punkiwolken Bearbeitung Giterorper

13.6 fps
P ®

RANGE 2

a3 5|

@ W

Belichtung @ @ Abbrechen  Sta
s
Zunah Scan-Einstellungen (7)
I Genauigkeit
) Optima
®eE — - Verfolgungsmodus
ket
Objekttyp

- Gut
[Belichtung [Awg) (5)% LI Allgemeines Objekt W
AGT0) ——tp— i3]

Farbscannen ®

Weit weg
@ Basis Entfernen
Zu weit

RGB-Kamera

% Bitte beachten Sie die Schnittstelle von Revo Scan.
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@ Wahlen sie Genauigkeit, Verfolgungsmodus und Objekttyp entsprechend Ihren Anforderungen.
@ Schalten Sie Farbscannen ein, wenn Sie ein Farbmodell benétigen.

® Bewegen Sie den Scanner ndher oder weiter weg vom Objekt, bis der Balken fur die
Scanentfernung Optimal oder Gut anzeigt.

@ Klicken Sie auf die Schaltflache | Y, damit die Belichtung der Tiefenkameras automatisch

eingestellt wird, oder schalten Sie die N Belichtung aus und dndern Sie die Belichtung,

indem Sie den Schieberegler so lange ziehen, bis mdglichst wenig blaue und rote Bereiche auf
dem Objekt im Vorschaufenster der Tiefenkamera zu sehen sind.

® Sie mussen auch die Belichtung der RGB-Kamera einstellen, wenn Sie einen Farbscan
durchfuhren. Klicken Sie auf die Schaltfléche ["\Utt‘ | , damit die Belichtung automatisch

eingestellt wird, oder Sie kdnnen die \ Belichtung ausschalten und die Belichtung durch

Ziehen des Schiebereglers anpassen, bis die Farbe des Objekts im RGB-Vorschaufenster klar und
scharf ist.

® Klicken Sie auf die Schaltfléche n, um den Scanvorgang zu starten. Halten Sie den Scanner
beim Scannen ruhig und bewegen Sie ihn langsam. Versuchen Sie, die gleichen Bereiche nicht
wiederholt zu scannen. Sie kénnen wdhrend des Scanvorgangs jederzeit auf die Schaltfldche

klicken, um das Modell zu Uberprifen. Wenn das Modell unvollstandig ist, klicken Sie auf

die Schaltfldche n, um den Scanvorgang fortzusetzen. Klicken Sie auf die Schaltfldche
\4 1, um den Scanvorgang zu beenden, wenn das Modell volistéindig ist.

@ Klicken Sie auf Ein-Klick-Bearbeitung, um das Modell automatisch zu bearbeiten, oder

bearbeiten Sie das Modell manuell mit den Einstellungen Verschmelzung, Gitterkérper, Textur (nur
fur Farbmodelle) und anderen Werkzeugen, wenn Sie ein detaillierteres Modell benétigen.

Exportieren Sie das Modell nach der Nachbearbeitung im PLY-, OBJ- oder STL-Format.

II. Ihr erster Scan mit Revo Scan (Android)

Scan-Einstellungen

@ [ Genauigkeit ] Standard
Hoch M
Verfolgung Hohe Geschwindigkeit (16 fps)
Objekttart
Textur

> (Semenbegimen)
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@ Offnen Sie Revo Scan auf Ihrem Handy und tippen Sie auf die Schaltfléche Neues Projekt.

@ Wahlen Sie Genauigkeit, Verfolgungsmodus und Objekttyp entsprechend Ihren Anforderungen.
Wdhlen Sie Farbe in Textur, wenn Sie ein Farbmodell benétigen.

® Tippen Sie auf die Schaltfldche Scannen beginnen, um das Scan-Vorschaufenster zu 6ffnen.

@
Titenkamera (@) | () Zunah

¥ Optimal

Gut

RGB-Kamera @ ®
@ Weit weg
® ©
Zu weit

@ Bewegen Sie den Scanner ndher oder weiter weg vom Objekt, bis der Balken fur den

Scan-Abstand Optimal oder Gut anzeigt.

® Tippen Sie auf das Symbol im Vorschaufenster der Tiefenkamera, um die Belichtung der
Tiefenkameras so einzustellen, dass méglichst wenige blaue und rote Bereiche auf dem Objekt im
Vorschaufenster zu sehen sind.

® sSie mussen auch die Belichtung der RGB-Kamera einstellen, wenn Sie einen Farbscan
durchfuhren. Tippen Sie auf das Symbol im Vorschaufenster der RGB-Kamera und passen
Sie die Belichtung an, bis die Farbe des Objekts im Vorschaufenster klar und scharf ist.

@ Tippen Sie auf das Symbol @, um den Scanvorgang zu starten. Halten Sie den Scanner beim
Scannen ruhig und bewegen Sie ihn langsam. Versuchen Sie, die gleichen Bereiche nicht
wiederholt zu scannen. Tippen Sie auf die Schaltfléche ﬂ, um den Scanvorgang zu beenden
und das Nachbearbeitungsfenster aufzurufen, wenn der Scanvorgang abgeschlossen ist.

Tippen Sie auf das Symbol u, um Lécher im Modell zu fallen (optional).

® Tippen Sie auf die Schaltflache Nachbearbeitung zur Verschmelzung und Erstellung vom

Gitterkorper. Sie kénnen das Modell an Revo Scan auf Ihrem PC weitergeben, um weitere
Bearbeitungsmaoglichkeiten zu erhalten. Weitere Informationen finden Sie unter Freigabe von
Modellen von einem Handy zu einem PC auf Seite 11 dieses Handbuchs.

Il Ihr erster Scan mit Revo Scan (iOS)

@ Tippen Sie auf das Symbol , um Genauigkeit, Verfolgungsmodus und Objekttyp

auszuwdhlen. Schalten Sie Farbscannen ein, wenn Sie ein Farbmodell benétigen.
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@ Bewegen Sie den Scanner ndher oder weiter weg vom Objekt, bis der Balken fur den
Scan-Abstand Ausgezeichnet oder Gut anzeigt.

@ Tippen Sie auf die Schaltflache , damit die Belichtung der Tiefenkameras automatisch

eingestellt wird, oder schalten Sie die Belichtung aus und dndern Sie die Belichtung,

indem Sie den Schieberegler ziehen, bis so wenig blaue und rote Bereiche wie méglich auf dem
Objekt im Vorschaufenster der Tiefenkamera zu sehen sind.

[ lal [ [ |

Zunah Ausgezeichnet  Gut Weit Zuweit
AUT0) Tiefenkamera

: ?
(AT0) 4 RGB Kamera.

@ Sie mussen auch die Belichtung der RGB-Kamera einstellen, wenn Sie einen Farbscan

durchfthren. Tippen Sie auf die Schaltflache , damit die Belichtung automatisch

)

@

C)

eingestellt wird, oder Sie kénnen die Belichtung ausschalten und die Belichtung durch

Ziehen des Schiebereglers anpassen, bis die Farbe des Objekts im RGB-Vorschaufenster klar und
scharf ist.

® Tippen Sie auf die ° Taste, um den Scanvorgang zu starten. Halten Sie den Scanner beim
Scannen ruhig und bewegen Sie ihn langsam. Versuchen Sie, nicht die gleichen Bereiche
wiederholt zu scannen.

® Tippen Sie auf die Schaltflache , um den Scanvorgang zu beenden und das
Nachbearbeitungsfenster aufzurufen, wenn der Scanvorgang abgeschlossen ist.

Lécher fiillen [Cun)

Verhaltnis (%) e———

Nachbearbeitung $ @
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@ Tippen Sie auf das Symbol n, um Lécher im Modell zu fillen (optional).

Tippen Sie auf die Schaltfldiche Nachbearbeitung, um das Modell automatisch zu bearbeiten. Sie
kénnen das Modell an Revo Scan auf Ilhrem PC weitergeben, um weitere
Bearbeitungsmaoglichkeiten zu erhalten.

Freigabe von Modellen von einem Handy zu einem PC

Mit Revo Scan 5 teilen (PC)

Verbinden Sie Ihr Handy und Ihren PC
mit demselben Wi-Fi-Netzwerk.

ol
Klicken Sie auf [Datei] > [Vom Handy importieren] in Revo Scan 5 (PC) und oo
wahlen Sie “Verifizierungscode” oder “QR-Code”, um das Projekt zu iibertragen. |00

QR-Code verwenden

@ Offnen Sie Revo Scan auf Ihrem PC und klicken Sie auf die Schaltfléche Neues Projekt.
@ Waéhlen sie in der Menuleiste Datei - Handy-Import.

@ Offnen Sie Revo Scan auf Ihrem Handy und suchen Sie das zu tbertragende Projekt.
@ Tippen Sie auf das Freigabesymbol und éffnen Sie die Freigabeseite.

® Geben Sie den Code ein oder scannen Sie den auf dem PC angezeigten QR-Code.

® Warten Sie, bis das Projekt Ubertragen ist.

Hinweis: Das Telefon und der PC missen wéhrend der Ubertragung mit demselben Netz verbunden sein.

Wenn Sie mehr Uber das Scannen erfahren méchten, besuchen Sie die Download-Seite im Support-Bereich
der Revopoint-Website www.revopoint3d.com, um die aktuelle Kurzanleitung und das Benutzerhandbuch
zu erhalten. Sie kénnen auch unserem YouTube-Account, Revopoint 3D, folgen, um Tutorial-Videos zu sehen.
Dieser Inhalt kann sich éndern. Bitte beziehen Sie sich auf die neueste Version.






Folgen Sie uns:

B ©
& ®
0

Forum

0 &

Scannen Sie den QR-Code links mit
Ihrem Handy und kontaktieren Sie
uns fur Hilfe.
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